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PERANCANGAN APLIKASI E-COMMERCE PADA INDUSTRI KULIT MAGETAN

PENDANULUAN

Teknologi Informasl dam Si=em Informasi merupakan salah satu Teknologi yang menjadi
kebutuhan mendasar suatu erganksesi,. Berjalannya suatu organisasi harus dilmbangl dengan
pemanfastan Teknofogl Informeasi den Sistem [nfonmast vang balke Pada penditian [ 1] menghasilkan

sehugh strateg| pemasaran dengan menggunakan Teknologl E-commerce untuk molakukan permasaran
KM Kerajinan Kelit di Magetan.

Usaha Mikre Berdasarkan Undang Undang Momor 20 Tahun 2008 tentang UMEM [Usaha
Menengah Kectl dan Mikro) adalah v=aha produktf miltk orang perorangan dan [ atas badan usaha
perorangan yvang memenuhi kriteria Uzaha Mikro sebagaimana diatur datsm Undang-Undang ini.
Pada penelitian [2] menghasitkan sebush Teknotogh E-Commernce pada UKM di Kabupaten Semarang.
Hasdl implementash yan g telah dilakuban adalsh stretegi pemasaran d@@ean mengrunssan Teknolog
E-Commmierce gangat signifikan. Hal ind ditunjukkan dengan rata-rato nilad Skor 3.50 untuk persopsi
perggunain E-Commera:

E-Commerce merupakan Telknologl rang menjadi kebutuhan mendasar setlap organisasi yang
berperak di bidang perdagangan, E-Commerce mervapakn cora bagi konsamen wnbulk da pat memebeli
harang yang diinginkan dengan memanfaatican Telmologl Internet [3] Pomanfoatan Teknologi
E-commerce dapat dirasakan baik pleh konsumen (Bisnis To Consumen’] maupun untuk peliku
hismis (Bisniz To Bisnis).

Dalam mengembangkan sebuzh Sistem Informas! perly adanys Rancangan dalam bentuk
de=ain yang harus disesualkan dengan kebutuhan pengembangan Sistem Informag) rersebur.
Desain Mode] Proses dan Mode] Data Aplikasi E-Commerce menggunakan Model WML UML

{lirifed Modeling Langiage) adalah ‘bahasa’ pemodelan untuk sistem atan peranghat lunak yang
berparadigma Berorientas objek 4] Tujuan Pemodelan (Medelling] sistem adalah untulk melakukan
pervedertanaan permasalahan-permasalaban vang kempleks sehingga dapat dengan mudah untuk
dipafhami dan dipelajari, Pada penelitian inl akan didesain eebuah rancangan Model Prozes dan Model
Data vang dibutuhlan dalam mengembangkin Aplikasi E-Commerce,

METODE PENELITLAMN

Mggde penelitian merupakan jabaran langkah-langkah yang akan dilakukan pada eaat penelitian
Fada penelitian ini mengpunakan Metode Penelitian Kualitil Penelithn Kualitatif adalah sustu
metodologi yang bermaksud untuk memahamt fenomena tentang apa yang dialami oleh subjek
perditian [5]. Hasil vang akan didapat pada penelitian ind adalah sebuah rancangan Mode] Proses dan
Bloulel Data Aplkasi E-Commero, Dilam mengembangkan RBancangan Model Proses dan Mode] Data
digunakan sebizah Model Model yang digunakan adalah Model Waterfall Model waterfall merapalkan
sehuah mudel peogembangan peningkat lunss yang mengguialkan prinsip pemngembangin secara
beruritan [6]. Adapun langkah-langkzh pada penelitian ini adalah sebagsl berikut :




Amalise Kebutuhan
(Metode @ Observas:,
wawancara, study literatur)
(Hazil : Analiza Kebutuhan
Fungsional dan Analisa
Eebutuhen Mon-Fungsional)

Desain Sistem
Model Proses, Model data,
Model Jaringan dan User
Intetfacs

Gambar 1. Tahapan Penelitian

HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisa Sistem Lama

Sentra Industei Kulit Magetan mnuemiliki tiga lokasi diantaranys, seatra satudi kelumban Selssisy,

senitra duadidesa Kauman dan sentra dga di desa Majopurno Kabupaten Magetan Sentea sam yang
tepatmya herlobasi di Jalan Sawo meripaban wilzyah vang paling terkenal karena merupaban dasrah
yang strategls dan dilalul banyakowisatawan menuju telaga Sarangan,

Kerdjinan Kulib wang merupakan pengembangan dari pemnysamalkian kalit yang merupakan

kebuadayaan di Wilayah Magetan vang dirlistis mubab talan D60, Metode yang dilakukan para
pengrajin dalam pemasaran hasil Produksi yaitu masih menggunakan cara tradistonal. Menjajakan
hasil produksi di Toko don mengikutl Pameran masih meorupalan cara pemasaran yang masih
meenadominasi Pemasaran vang mash menggunakan cara tralisional dapal menggoser pamoritas
lmcustri Bulit Di Magetan dengan pelaku bisnis lain yang sudah menggunalein dan memanfaatkan
Teknobogl Informasi,

Analiza Sistem BEaru

=1

=

Spestfikast aplikast e-commerce vang akan diusutkan adaiah sehagal berikut

Account, setiop wser atay pengguna dapat memiliki aceount dan melakukan bogin

Keranjang Belanfy fungs: yane digunakan untuk menaroh kaleksi yang telab dipilih oleh
penggunjung, hal ind memungkinkan penguajung dapat membeli produk lebih dari sato
Bubi Tamu, digunakan untuk meainggallkan pesan, saran atan keitilon mengenai websdte
Pencarian, fungsi untuk melakukan pencarian kobeks

lnfo produk, informasi mengenai semua produk Kerajiman kil

Metode pembayaran, yaitu metode permhayaran vang dapat dipilib oleh pembali. mebaful kartu
kredit atau tunal sast barang diantar uptuk wilayab yang dagar dijanghau

Pemesan:in, lungsi yang disediakan bagl pelanggan yang Ingin menesan produk kecajinan kulid
sesual dengan model yang dingmian olel pelanggan

Perancangan Model Proses

Pada penelitian ini alsin dibangon sehuoab rancangan dengan Qe Dese Disgrom yang akan

menggambarkan pertlaku setlap gcoor dalam mengimplementastkan aplikasi e-commerce. Menurut




mmmmﬂmﬁpmﬂhmﬂmh mw.ni pndnmim,:ﬂdnduipnhndl diagram
e case dan teks, Adapun desain Use Case Diagram pada aplikasi o-commerce seperti pada Gambar,
dibaswah ini ;

Gambar 2. Use Core Disgram Aplikasi E-Commirrce
Pada Gamhbar. 2 menpelaskan actor dan keglatan yang dilokukan oleh actor tersebut Terdapat
empat actor vang terlibat dalam Use Caze tevsebut, yaitu | Ouner, Gues, Administrator dan User,
Masing-masing ador memiliki Kegiatan vang dizesuaikan dergan deskripsi kebutuhan aplikasi
E-Commieroe,
Perancangan Model Data

Pada tahap perancangan model dat dilakukan deskripsi kebutuban datas yang dedesain dalam
bentul Clas Diagram. Data vang diobel menjadi sebuah informasi vang akan diszjikan pada pergguna

hiaruxs dirancang sedem&ian rupa, Fada Gambar 3 dibawah ol menjelaskan desain integrasi data

dengan mengrunalan Clzss Diogrer,
Gambar 3. (Qass Diaggram Aplikasi E-Commer ce




Loy Dipgroer inl menggambarkan desain sistem vang akan dibangun dalain dotabue Dapat
dijsdikan hustrasi skema database yal dengan tabel-tabel yang akan digunakan Setiap class akan
dinuakill aleh tabel, atribut, ohoss vang akean mentadi fold dalam tabel

[e=ain Tahel
Tabel 1. App_User

Wi Field Type Length Exira Ky

L “ Eigint il Auta IRTensent Primary Key
2 Sau il Virchat 34 Uik

3

Pazawsrnl
Varchar

L=
4  Firstpname Varchar 3
5 Lt _bame Viacchar 30

[ Einail Varchar 30
T SLale Varchar 3
Tahel - App_User_profile
Mo Field Type lLength Extra Ky
1 Wser_id Bigint ZD Aty iRcrement Primary Key
¢ User_pmofile id  Bigine 20 Primary Key




Tabel 3, Category

Mo Field Type Length Extra Hay
L Catid Int unsignod 1n Aealer g erdment Primacy Key
2 Cotoname Varchar 45
3 Cat_desc Varchar 200
Tabel 4. Dekivery Cost
Mo Fiekd Type Length  Exira ﬂ'_’f
1 D liwerry il lnk, '.III.".li!.:IIl.'I] ] Ao brgremaai Frimuory Key
] Zane_rame Varchar 45
3 Dredivery_cost Double
Tabal 5. Produlk
a
Na Flekd Ty Lemgth  Extra Ej'
1 Fro_id Int unsigned 10 Auite ancremem u'lmar_u'ﬂ-::.r
5 Sab cat_id Int ansigned i Fureign Key
3 Fro_mame Yarchar 5
4 Fro_gty Int unsigned 10l
5 Fro_prics abaable
[ Pro_urd Varchar o
ki Prio_dese Yarchar 2
Tahel & Pro_Order
Eﬂ Field Tyt Lenges  Extra Key
1 I'fln:Ir'r;Jd Ink i 'I|EI1H| L1 Arclir increren Primary Koy
2 Fro_id Int wnesignasd 1[1]
kS I Eignt i1 Froralgn Koy
i Order_ date [Dade
5 Oycdur_yty Ik uisignend 30
fi Tolal_price Doutle
T Order_status  Yarchar 45
H Delwery_id Int unsigned 10 Foroign Koy
Tabiel T Prao_Ovder_Detadl
_Eu Field Type Length  Exitra ey
1 Orrder_details_id Ink unEgmod 1 Avto increment Primary Key
2 kreber_id Int unsgned 14 Foreign Key
3 Mro_id Ik unsgned 1 Pt eign Key
4  Progty Int unsgead 10




Tabel & Sub_Category

a
Mo  Field Type length  Extra Ky
1 Subcat il Ind unaignod 10 At fngresnsand Primary Koy
¥ Cat_id Int unsignod 1 Foreign Hey
| Sub_cat nanie Varchar 45
4 Suls_mat e Varchar A
Tabel B, User_Prodile
Mix Fiehd Tyje Lemgtl Exlra Key
| ld EII;:_In.t Fi Autn incremend Primary Key
2 Type Varchar 0 Urigue
SIMPLLAN DAN SARAN

Hazil pada penelitian ink merupakan sebuah rancangan Model Proses, Model Data dan Spesifikasi
kebutuban data dalam bentuk Tabel, Desain Model perancangan mengeunakan Model UML vaito
dalam bentuk Dse Case Diggram dan Gl Diagrom

Penelitimn ini masih menghasilkan tahap rancangan pengembangan aplikasi ¢-commroe, maka
pertu ada pengembangan pada penelitian selanjutnya dalam bentul perancangan desain antarmuks,
pembangunan aplikasi berbasis Wel daoevaluast hosil impleawnias sistem.
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